POGODBA O FILMSKI PRODUKCIJI - IGRALCI
TIPSKA POGODBA, © Društvo slovenskih avdiovizualnih igralcev, 2026

 				Pogodba o filmski produkciji
FILMSKI IGRALCI


Filmski producent ________(naziv) ________, _______(naslov ali sedež) _______, ki ga zastopa, _________________(ime, priimek in funkcija)________________,
DŠ: ___________________________	MŠ: ____________________,
(v nadaljevanju Producent)
in
Igralec/-ka _________(ime in priimek)___________, __________(naslov prebivališča) _____,
DŠ: ________________________	EMŠO: _____________________,
TRR: ______________________________________, odprt pri __________________________ .
Zavezanec za DDV:      DA          NE
Status samozaposlenega v kulturi:      DA          NE
Zavarovanje: polno zavarovan za nedoločen čas,
(v nadaljevanju Igralec) 

v nadaljevanju skupaj tudi kot »pogodbeni stranki« ali vsak posebej »pogodbena stranka«,

skleneta naslednjo pogodbo o filmski produkciji:

I. UVODNE DOLOČBE

Uvodne ugotovitve
1. člen
Pogodbeni stranki sporazumno ugotavljata:
· da namerava Producent izvesti filmsko produkcijo avdiovizualnega dela (v nadaljevanju: AV delo), Igralec pa v tem AV delu sodelovati kot izvajalec;
· da se pojma »igralec« in »producent« po tej pogodbi uporabljata slovnično spolno nevtralno;
· [bookmark: _bookmark1][bookmark: _bookmark2][bookmark: _bookmark3]da se za to pogodbo podrejeno uporabljajo zlasti Zakon o avtorski in sorodnih pravicah (v nadaljevanju: ZASP)[footnoteRef:1], Zakon o kolektivnem upravljanju avtorske in sorodnih pravic (v nadaljevanju: ZKUASP)[footnoteRef:2] in Obligacijski zakonik (v nadaljevanju: OZ)[footnoteRef:3];  [1:  Uradni list RS, št. 16/07 – uradno prečiščeno besedilo, 68/08, 110/13, 56/15, 63/16 – ZKUASP, 59/19 in 130/22.]  [2:  Uradni list RS, št. 63/16 in 130/22.]  [3:  Uradni list RS, št. 97/07 – uradno prečiščeno besedilo, 64/16 – odl. US in 20/18 – OROZ631.] 

· da pojem »vloga oz. izvedba« Igralca po tej pogodbi pomeni vse oblike igralske avdio in/ali video izvedbe v AV delu na videogramih, vključno z živo izvedbo, s posneto izvedbo na fonogramu in videogramu (v ali izven AV dela), s celoto izvedbe ali njenimi deli, z jezikovnimi prevodi ali drugimi predelavami izvedbe, z AV predelavami AV dela (vendar ne v novo samostojno avdiovizualno priredbo), s fotografijami izvedbe, nastalimi v zvezi s tem AV delom in njegovimi predelavami (v nadaljevanju: izvedba ali vloga), če ni v tej pogodbi izrecno drugače določeno;
· da ima AV delo po tej pogodbi vse znake avtorskega dela, igralski prispevek Igralca pa vse znake izvedbe po določilih veljavnega ZASP, ki opredeljuje pravno varstvo tako AV dela kot sorodne pravice izvajalca;
· da pojem »nadomestilo« po tej pogodbi pomeni primerno in sorazmerno denarno nadomestilo v smislu 81. člena v zvezi s členom 4(2) ZASP ali drugo plačilo, ki se izplača Igralcu (v nadaljevanju nadomestilo).

Predmet pogodbe
2. člen
Predmet te pogodbe je izvedba Igralca v AV delu:
AV delo z delovnim ali končnim naslovom:
Žanr:
Vloga:
Časovnica, kot je predvidena v času sklenitve te pogodbe: 
1. predprodukcija: 
2. produkcija (snemanje): ..... snemalnih dni (od __________ do ___________)
3. post-produkcija: 
4. promocija in distribucija AV dela:

Obveznosti Igralca po posameznih fazah produkcije iz zgornje časovnice so opredeljene v 3. členu te pogodbe.

II. [bookmark: _bookmark5][bookmark: II._FILMSKA_PRODUKCIJA]FILMSKA PRODUKCIJA
[bookmark: Pravice_in_obveznosti_Igralca][bookmark: _Hlk214877530]Pravice in obveznosti Igralca
3. [bookmark: 3._člen]člen
(1) Igralec se obvezuje, da bo v zvezi z AV delom izvršil svojo živo igralsko izvedbo po dogovoru in po pravilih igralske stroke ter običajev pri filmski produkciji z najvišjo stopnjo skrbnosti, v določenem času in kraju, in sicer osebno in v celoti. Pri tem bo upošteval pisne podlage produkcije (scenarij, snemalno knjigo, operativni načrt dela s časovnico ipd.) ter navodila oz. korekture izvedbe s strani Producenta in njegovih pooblaščencev (izvršnih producentov, režiserja, scenarista in drugih sodelavcev), če s tem ne posegajo prekomerno v Igralčevo svobodo umetniškega poustvarjanja ali brez predhodnega izrecnega soglasja v Igralčeve osebnostne pravice.

(2) Z vidika časovnice, opredeljene v 2. členu te pogodbe, snemalne knjige in vsakokratnih dnevnih dispozicij, se je Igralec dolžan strogo držati vseh rokov. Spremembe rokov, ki so pri snemanju običajne in nujne in ne pomenijo bistvene spremembe obsega Igralčevega dela, je Igralec dolžan sprejeti. O takšnih spremembah rokov bo Igralec obveščen takoj, ko bo mogoče, vendar vsaj 24 ur pred nastopom njegove obveznosti.

(3) Z vidika faz celotne produkcije AV dela se Igralec glede svoje vloge obvezuje zlasti, da bo pravočasno preučil vlogo in se naučil dialogov ter:
1. v predprodukciji: sodeloval na vseh igralskih in kostumskih vajah, testih maske in frizur, testnih snemanjih in drugih pripravah;
2. v produkciji: sodeloval na vseh snemanjih v skladu s snemalnim načrtom;
3. v postprodukciji: sodeloval pri nadsinhronizaciji, promocijskem fotografiranju ipd.;
4. pri promociji: sodeloval pri premierah AV dela, njegovih javnih ali medijskih predstavitvah, intervjujih, in sicer pri vsaki od teh najmanj 2-krat, razen če bo posebej drugače dogovorjeno.

(4) Z vidika svoje razpoložljivosti se Igralec obvezuje, da bo glede svojih obveznosti za čas snemanja in v okviru časovnice, opredeljene v 2. členu te pogodbe, snemalne knjige in dnevnih dispozicij vedno dosegljiv, vključno z dela prostimi dnevi (vikendi, prazniki); da ne bo zamujal vaj in snemanja; da se ne bo oddaljeval od kraja snemanja ali od njega predčasno odhajal; in da na zahtevo Producenta ter za čas produkcije AV dela ne bo spreminjal svojega zunanjega izgleda. 

(5) Snemalni dan bo predvidoma trajal od 8 do 10 ur, z vmesnim odmorom za kosilo. Snemalni dan se za Igralca prične, ko ob dogovorjeni uri prispe na snemalno lokacijo, v kolikor za prihod na lokacijo poskrbi Igralec sam. Če je prevoz na snemalno lokacijo organiziran s strani Producenta, se snemalni dan za Igralca prične ob uri odhoda z naslova Igralčevega prebivališča. Pravočasen prihod na snemalno lokacijo je obveznost Igralca, razen če je prevoz na snemalno lokacijo organiziran in zagotovljen s strani Producenta. V slednjem primeru je pravočasen prevoz Igralca na snemalno lokacijo odgovornost Producenta.

(6) Igralec se zavezuje, da bo v času produkcije Producentu nemudoma poročal o svojih morebitnih bolezenskih znakih, o poškodbah ali o katerihkoli drugih zdravstvenih težavah, ki bi lahko na kakršenkoli način bistveno vplivale na izvajanje njegovih obveznosti glede na časovnico ali na kvaliteto njegove izvedbe pri AV delu, ter mu za to predložil pisno dokazilo.

(7) Igralec se zavezuje, da za čas produkcije AV dela ne bo sprejel nobenih dodatnih obveznosti, ki bi ga lahko ovirale pri izpolnjevanju s to pogodbo prevzetih obveznosti v zvezi z izvedbo na AV delu.

(8) Brez predhodnega pisnega dovoljenja Producenta Izvajalec glede svoje izvedbe in AV dela ne sme: dajati intervjujev; fotografirati ali snemati ustvarjanja AV dela, svojega imena, lika, glasu ali pojave; te posnetke posredovati tretjim osebam za oglaševanje ali druge namene; razkriti poslovne skrivnosti, kot so določene s to pogodbo.

(9) Igralec se obvezuje, da bo vestno ravnal z gradivi (rekviziti, kostumi, skriptami, navodili itd.), ki jih dobi v začasno uporabo z zvezi s svojo vlogo, ter da jih bo vrnil Producentu takoj po uporabi.

(10) Igralec je dolžan opozoriti Producenta na pomanjkljivosti v njegovih navodilih ter na druge okoliščine, za katere je vedel ali bi bil moral vedeti in bi bile lahko pomembne za Igralčevo izvedbo ali za njeno pravočasno izvršitev, ker sicer odgovarja za škodo.

(11) Igralec bo na Producenta prenesel materialne pravice izvajalca po ZASP na svoji izvedbi v AV delu, kot je določeno s to pogodbo.

Pravice in obveznosti Producenta
4. člen
(1) Organizacija, izvedba in dokončanje AV dela sta dolžnost in odgovornost Producenta, ki je odgovoren za to, da bo AV delo pravočasno končano in pripravljeno za javno objavo ter predvajanje oz. ekonomsko eksploatacijo.

(2) Producent se obvezuje, da bo zagotovil Igralcu vse potrebne pogoje za polno in pravočasno izpolnitev njegovih obveznosti po tej pogodbi, prav tako pa delovne in varnostne pogoje za nemoteno in profesionalno izvajalsko delo, vse v okviru finančnih zmožnosti Producenta. Producent bo Igralcu omogočil prevoz na snemalno lokacijo in nazaj do prebivališča.

(3) Producent lahko enostransko, vendar po pravočasnem obvestilu Igralcu, naknadno izvrši vsebinske spremembe in dopolnitve snemalne knjige ter spremeni časovnico njene izvedbe. Če so spremembe in dopolnitve takšne narave ali obsega, da terjajo dodatno delo Igralca, pogodbeni stranki uredita medsebojne obveznosti, vključno z morebitnim zvišanjem nadomestila, s pisnim aneksom k tej pogodbi.

(4) Producent se obvezuje, da bo v skladu z veljavnimi področnimi predpisi:
1. sklenil škodno in življenjsko zavarovanje Igralca za obdobje aktivnega izvajanja njegove vloge po 1. do 3. točki člena 3(3) te pogodbe;
2. povrnil Igralcu njegove potne in druge stroške za obdobje aktivnega izvajanja njegove vloge po členu 3(3) te pogodbe;
3. plačal Igralcu Nadomestila, kot je določeno z 11. členom te pogodbe.

(5) Producent se obvezuje, da bo ob zaključku produkcije izročil Igralcu 3 izvode DVD-ja ali drugih videogramov z AV delom ter morebitna druga gradiva o AV delu, in to v 30 dneh po njihovem izidu. Prav tako Producent dovoljuje Igralcu izrez in predelavo krajšega video materiala iz AV dela po prosti presoji Igralca za namen uporabe v oz. dopolnitve predstavitvenega portfelja Igralca.

(6)  Producent se obvezuje, da bo AV delo, vključno s pravilno navedbo Igralca, to je pravilnim citiranjem imena in priimka Igralca, vnesel v spletne baze in repertoarje, med drugimi IMDb, BSF, AIPA ipd.

Moralna pravica do navedbe imena Igralca
5. člen
(1) Producent se obvezuje, da bo v zvezi z AV delom spoštoval moralno pravico Igralca glede navedbe njegovega imena in priimka oz. drugačne navedbe po navodilu Igralca (npr. psevdonim).

(2) O velikosti in umestitvi navedbe iz prejšnjega odstavka odloča Producent v skladu z zakoni in običaji v AV dejavnosti. Pri glavnih vlogah Producent izvrši to navedbo na enaki prostorski poziciji in z enakimi črkami, kot jih bodo deležni režiser in drugi soavtorji AV dela pri naslovu AV dela (title billing), in sicer: v najavni in odjavni špici, na plakatih, ovitkih za DVD in za druge nosilce, in pri drugih predstavitvah AV dela itd.

Moralna pravica do spoštovanja izvedbe
6. člen
(1) Producent se obvezuje, da bo v zvezi z AV delom in v skladu z običaji v AV dejavnosti spoštoval izvedbo Igralca takó, da bo preprečil vsakršno skazitev in vsak drugi poseg v njegovo izvedbo ali vsako uporabo njegove izvedbe, če bi ta poseg ali ta uporaba lahko okrnila osebnost Igralca.

(2) Vsaka uporaba umetne inteligence v nasprotju z določbami te pogodbe se šteje za kršitev moralne pravice po tem členu.

Osebnostne pravice in uporaba umetne inteligence
7. člen
(1) Igralec dovoljuje, da Producent v zvezi z AV delom, njegovo realizacijo po tej pogodbi in za namen njegove promocije ter v skladu z običaji v AV dejavnosti uporabi ime, podobo, glas, umetniško biografijo in druge vidike osebnosti Igralca.

(2) Vsaka uporaba umetne inteligence, strojnega učenja in drugih generativnih sistemov ter sredstev avtomatizirane manipulacije (v nadaljevanju skupaj: umetna inteligenca) na izvedbi Igralca ali v zvezi z njo, v katerikoli fazi produkcije AV dela, je prepovedana in se šteje za kršitev osebnostnih pravic, razen v primeru Igralčevega izrecnega pisnega soglasja.

(3) Morebitna uporaba umetne inteligence vključuje, a ni omejena na: digitalno reprodukcijo in/ali simulacijo glasu, podobe, mimike, gestikulacije, telesnih gibov, interpretacije in drugih osebnostnih elementov Igralca.

(4) Za uporabo umetne inteligence ne šteje uporaba avtomatiziranih programov in orodij, katerih edini namen je tehnična izboljšava slike ali zvoka (npr. odstranjevanje šuma, barvna korekcija, stabilizacija), če taka uporaba ne posega v vsebino, obseg ali značaj izvedbe Igralca.

(5) Vsako soglasje Igralca za uporabo umetne inteligence mora biti dano za točno določen namen, obseg uporabe in časovno omejeno uporabo, pri čemer splošna ali vnaprejšnja soglasja niso veljavna. Uporaba umetne inteligence, ki presega v soglasju določeni namen, obseg oziroma časovno omejitev, se šteje za nedovoljeno uporabo in predstavlja bistveno kršitev pogodbe.

(6) Igralec ima pravico soglasje iz tega člena zavrniti ali ga pogojevati z dodatnimi omejitvami ali nadomestilom, brez kakršnegakoli vpliva ali negativnih posledic za njegove druge pravice iz te pogodbe.

III. [bookmark: III._FILMSKA_EKSPLOATACIJA]FILMSKA EKSPLOATACIJA

[bookmark: Vrste_pravic_in_obveznosti_strank]Vrste pravic in obveznosti strank
8. člen
(1) Producent se obvezuje, da bo spoštoval moralne in osebnostne pravice Igralca.

(2) Igralec se obvezuje, da bo na Producenta neizključno prenesel izvajanje svojih osebnostnih pravic ter izključno materialne pravice izvajalca po 121. členu ZASP na svoji izvedbi v AV delu.

(3) Pravila iz tega člena in vseh drugih določb te pogodbe so omejena na eksploatacijo v neposredni zvezi z AV delom iz te pogodbe. Izven te eksploatacije Producent nanj prenesenih pravic ne sme kakorkoli uporabiti.

Častne in denarne nagrade Igralca
9. člen
(1) Častne nagrade za Igralca pripadajo njemu in jih Producent izroči njemu.

(2) Denarne nagrade, ki so na festivalih in podobnih filmskih prireditvah podeljene Igralcu za njegovo izvedbo, Producent v celoti nakaže Igralcu, če jih ta ni prejel že neposredno.

(3) Denarne nagrade iz prejšnjega odstavka za AV delo kot celoto prejme Igralec v obsegu____%, če ni drugače dogovorjeno s posebnim pisnim dogovorom.

(4) Producent je dolžan izplačati nadomestilo po tem členu do konca meseca marca za preteklo koledarsko leto.

[bookmark: Individualno_upravljanje_pravic]Individualno upravljanje pravic
10. člen
(1) Igralec prenese na Producenta naslednje materialne pravice v zvezi z njegovo izvedbo v AV delu:
1. snemanja svoje žive izvedbe;
2. reproduciranja videogramov s svojo izvedbo; 
3. javnega prenašanja svoje žive izvedbe;
4. radiodifuznega oddajanja svoje žive izvedbe;
5. dajanje na voljo javnosti videogramov s svojo izvedbo;
6. distribuiranja videogramov s svojo izvedbo;
7. dajanja v najem videogramov s svojo izvedbo.

(2) Pravici snemanja in reproduciranja iz prejšnjega odstavka vključujeta vse oblike elektronskega, tonskega in vizualnega reproduciranja na vseh vrstah nosilcev.

(3) Prenos materialnih pravic izvajalca po tem členu je izključen in brez časovnih ter teritorialnih omejitev. Producent lahko te pravice prenaša naprej na tretje osebe.

[bookmark: Nadomestila][bookmark: _Hlk214887499]Nadomestila
11. člen
(1) Za vse opravljeno delo in prenos vsake materialne pravice po tej pogodbi se Producent obvezuje plačati Igralcu naslednja Nadomestila:
1. v skupnem enkratnem znesku (pavšalu)	EUR, obračunano v obliki vseh efektivnih ur žive izvedbe Igralca iz 1. do 3. točke 3(3) člena te pogodbe v koledarskem mesecu, na podlagi njegovega mesečnega obračuna, ki ga potrdi Producent (v nadaljevanju Obračun ur dela);
2. v deležu	% od prejetega skupnega prihodka (brez DDV) Producenta pri eksploataciji AV dela z njegovo izvedbo; in
3. [bookmark: _bookmark9]v neodpovedljivem deležu 10 % od prejetega prihodka (brez DDV) od vsakokratnega dajanja v najem videograma z izvedbo Igralca. 

(2) [bookmark: _bookmark10][bookmark: _bookmark11]Nadomestila iz prejšnjega odstavka zapadejo v plačilo: iz 1. točke do 10. dne v mesecu za pretekli koledarski mesec; iz 2. in 3. točke v skladu s 14. členom te pogodbe.

(3) Igralec je upravičen do povračila potnih stroškov, stroškov nočitev, ki morajo biti realno izkazani, in dnevnic, tako za poti v Republiki Sloveniji kot v tujini, kadar ti stroški Igralcu nastanejo v zvezi z opravljanjem njegovih obveznosti v vseh fazah produkcije AV dela, opredeljenih v tej pogodbi.

(4) V primeru sofinanciranja AV dela s strani zunanjih financerjev, velja zapadlost izplačil pod odložnim pogojem, da Producent pravočasno prejme ustrezne subvencije za AV delo od Slovenskega filmskega centra ali drugih financerjev. O takem položaju mora Producent predhodno, pisno in z ustreznimi podatki obvestiti Igralca. Za morebitne primere zamude pri izplačilu subvencij za AV delo se pogodbeni stranki strinjata, da bo izplačilo nadomestil izvedeno dogovorno v kasnejšem terminu glede na prejem ustreznih subvencij, najkasneje pa v roku 30 dni po prejemu odločbe o (so)financiranju oz. prejemu subvencije.

(5) Nadomestila po tem členu predstavljajo bruto zneske (brez DDV), iz katerih se plačajo ustrezni davki in/ali prispevki upoštevajoč vsakokratni davčni status Igralca.

Kolektivno upravljanje pravic
12. člen
[bookmark: _bookmark12](1) Ne glede na prenos materialnih pravic po 10. členu te pogodbe, pristojna kolektivna organizacija obvezno upravlja naslednje pravice Igralca na videogramih z njegovo izvedbo:
1. pravico dajanja na voljo javnosti z neodpovedljivim Nadomestilom;
2. pravice do neodpovedljivega Nadomestila za naslednje vrste priobčitve javnosti po ZASP:
a) javno predvajanje z videogrami (28. člen v zvezi z 4(2) členom);
b) javno prikazovanje (29. člen v zvezi z 4(2) členom);
c) radiodifuzno oddajanje (30. člen v zvezi z 4(2) členom);
d) radiodifuzno retransmisijo (31. člen v zvezi z 4(2) členom);
e) sekundarno radiodifuzno oddajanje (32. člen v zvezi z 4(2) členom).

(1) 
(2) Upošteva se vsakokrat veljavna tarifa kolektivne organizacije.

Trženje likov (character merchandising)
13. člen
(1) Pri vseh neposrednih prihodkih od vseh načinov uporabe izvedbe Igralca iz naslova trženja njegovega lika (ime, podoba, glas ipd.) v zvezi z AV delom pripada Igralcu Nadomestilo v višini 8 % od prejetega prihodka (vsakokratne maloprodajne cene prodanega in plačanega tržnega lika brez DDV).

(2) Producent se obvezuje izplačati igralcu Nadomestilo po tem členu do konca meseca marca za preteklo koledarsko leto.

Evidenca prihodka in poročanje
14. člen
(1) Če je Nadomestilo v tej pogodbi dogovorjeno v odvisnosti od doseženega prihodka od eksploatacije AV dela z Igralčevo izvedbo in od trženja likov, mora Producent voditi ustrezne knjige ali drugo evidenco, iz katere je mogoče ugotoviti, kakšen prihodek je bil dosežen. Producent mora omogočiti Igralcu vpogled v te knjige ali evidenco.
(2) Producent se obvezuje, da bo vodil ustrezne knjige ali drugo evidenco tako, da lahko zadosti obveznosti poročanja Igralcu. Producent hrani tudi kontaktne podatke o osebah, ki so od njega z nadaljnjim prenosom pravic proti plačilu pridobile pravice za uporabo izvedbe (priimek, ime in naslov oziroma firmo in sedež, telefon, elektronski naslov).

(3) Producent se obvezuje, da bo enkrat letno, do konca meseca februarja za preteklo koledarsko leto, Igralcu brez njegove posebne zahteve pošiljal posodobljeno, relevantno in celovito poročilo, ki vsebuje zlasti:
1. vse načine eksploatacije izvedbe;
2. vse prihodke, dosežene z eksploatacijo izvedbe po tej pogodbi, vključno z morebitnimi drugimi prihodki (ločeno za vsak dovoljeni način uporabe izvedbe);
3. Nadomestila, ki pripadajo Igralcu (ločeno za vsak dovoljeni način eksploatacije izvedbe).

(4) Kadar je uporabnik dela na podlagi nadaljnjega prenosa pravic od Producenta proti plačilu pridobil pravice za eksploatacijo izvedbe, lahko Igralec od tega uporabnika zahteva informacije iz prejšnjega odstavka, če jih nima ali jih ne posreduje Producent. Na zahtevo Igralca mu Producent pošlje kontaktne podatke oseb, ki so z nadaljnjim prenosom pravic od Producenta proti plačilu pridobile pravice za eksploatacijo izvedbe (priimek, ime in naslov oziroma firmo in sedež, telefon, elektronski naslov).

(5) Obveznost poročanja iz tretjega in četrtega odstavka tega člena se nanaša na obdobje dejanske eksploatacije izvedbe za doseganje gospodarske koristi.

(6) Določbe tretjega in četrtega odstavka tega člena se ne uporabljajo, če prispevek Igralca glede na celotno AV delo ni znaten ali ima majhen vpliv na celotno delo, razen če Igralec dokaže, da potrebuje podatke za spremembo pogodbe zaradi uveljavljanja best-seller klavzule.

(7) Če obveznost poročanja iz tretjega ali četrtega odstavka tega člena ni sorazmerna glede na prihodke, dosežene z eksploatacijo dela, se obveznost poročanja omeji na vrste in stopnjo informacij, ki jih je v takih primerih mogoče razumno pričakovati.

(8) Določbe drugega stavka (2) odstavka tega člena in (3) do (7) odstavka tega člena se ne uporabljajo za trženje likov ter za skupne sporazume in pogodbe, ki jih sklene kolektivna organizacija ali neodvisni subjekt upravljanja v skladu z ZKUASP.

(9) Producent je dolžan izplačati Nadomestila po tem členu do konca meseca marca za preteklo koledarsko leto.

IV. [bookmark: IV._SPLOŠNE_IN_KONČNE_DOLOČBE]SPLOŠNE IN KONČNE DOLOČBE

(Igralska pravica iz delovnega razmerja
15. člen
(1) Razmerja glede izvedbe v zvezi z AV delom, ki jih Igralec ustvari pri izpolnjevanju svojih delovnih obveznosti ali po navodilih delodajalca (izvedba iz delovnega razmerja), ureja kolektivna pogodba.

(2) Če so določbe kolektivne pogodbe manj ugodne od določb te pogodbe, velja slednja.)

Pridržek pravic glede uporabe umetne inteligence
16. člen
(1) Igralec si izrecno pridržuje pravice oz. prepoveduje Producentu in z njim povezanim osebam, da reproducirajo, predelujejo, analizirajo ali kako drugače uporabijo oz. dovolijo uporabiti izvedbo Igralca in vse znake njegove osebnosti (v nadaljevanju predmeti varstva) za namene besedilnega in podatkovnega rudarjenja.

(2) Producent se obvezuje, da bo glede predmetov varstva, ki so javno dostopni na spletu, upošteval in izvajal Igralčevo prepoved iz prejšnjega odstavka, zlasti z mednarodno uveljavljenimi standardiziranimi strojno berljivimi sredstvi, ki vsebujejo metapodatke in splošne pogoje njihove uporabe.

(3) Dejanja iz prvega odstavka tega člena glede predmetov varstva so dopustna le, če je do njih omogočen zakonit dostop in če jih je Igralec dovolil z izrecno, predhodno in pisno pogodbo ali enostransko izjavo.

Razveza in odstop od pogodbe
17. člen
(1) Izpolnitev s to pogodbo prevzetih obveznosti vsake pogodbene stranke, določenih v členih 3(1) do vključno 3(3) in 4(2) do vključno 4(4), v celoti in v dogovorjenih rokih, so bistvene sestavine te pogodbe. Če bistvene sestavine pogodbe niso v celoti oziroma pravočasno izpolnjene, je ta pogodba razvezana po samem zakonu, razen če upravičena pogodbena stranka nemudoma obvesti nasprotno stranko, da zahteva njeno izpolnitev. V vsakem primeru lahko upravičena (oškodovana) stranka zahteva od nasprotne stranke povrnitev škode.

(2) V primeru razveze te pogodbe Igralec izrecno odstopi Producentu vse pravice za uporabo že posnetega materiala v sorazmernem obsegu, kot je sicer dogovorjen za prenos pravic po tej pogodbi, v kolikor bi bilo AV delo realizirano v celoti. Hkrati prejme Igralec prejme izvajalski honorar v sorazmernem deležu z opravljenimi obveznostmi.

(3) Za vsako prekoračitev dogovorjenih produkcijskih kapacitet, dogovorjenih materialnih in finančnih sredstev in terminskega načrta je potreben pisni aneks k pogodbi. V nasprotnem to šteje kot huda kršitev pogodbenih obveznosti na strani Producenta.

(4) V primeru, da je Igralcu delo po pogodbi onemogočeno za daljše obdobje iz objektivnih razlogov, ki so nastali po sklenitvi pogodbe, Igralec izrecno soglaša, da mu Producent izplača honorar v sorazmernem deležu z opravljenim delom, obenem pa bo v dokončanje AV dela vključil drugo oz. nadomestno osebo. V primeru vključitve druge oz. nadomestno osebe se Igralec obvezuje, da ne bo kakorkoli oviral uporabe svojega nedokončanega dela po tej pogodbi in skladno z dogovorom po tej pogodbi prepušča na nedokončanem delu Producentu vse svoje materialne izvajalske pravice, dogovorjene s to pogodbo.

(5) Če se med izvedbo izkaže, da se Igralec ne drži ostalih pogodbenih pogojev ali sploh ne dela, kot bi moral, in da bo imela izvršena izvedba napake, ga lahko Producent na to opozori in mu določi primeren rok, da svojo izvedbo prilagodi svojim obveznostim. Če do izteka tega roka Igralec ne izpolni Producentove zahteve, lahko ta odstopi od pogodbe z navadno izjavo in zahteva povrnitev škode.

(2) 
(3) 
(4) 
(5) 
(6) Igralec ne odgovarja za zamudo, nastalo zato, ker mu Producent ni pravočasno izročil gradiv, ali zato, ker je zahteval spremembe, ali zato, ker mu ni izplačal dolžnega predujma, in sploh za zamudo, nastalo zaradi Producentovega ravnanja.

(7) Vse dotlej, dokler naročena izvedba ni končana, lahko Producent odstopi od pogodbe kadarkoli hoče; vendar mora v tem primeru Igralcu izplačati dogovorjeno nadomestilo, zmanjšano za stroške, ki jih ta ni imel, pa bi jih moral imeti, če pogodba ne bi bila razdrta, kot tudi za tisto, kar je Igralec zaslužil drugje ali kar namenoma ni hotel ali mogel zaslužiti.

(8) Če Igralec noče končati svojega prispevka k AV delu ali če zaradi višje sile tega ne more storiti, se ne more upreti, da že dani prispevek ne bi bil uporabljen za njegovo dokončanje. Tak Igralec uživa za že dani prispevek ustrezne pravice po tej pogodbi.

Varstvo poslovne skrivnosti in osebnih podatkov
18. člen
(1) [bookmark: _bookmark15]Pogodbeni stranki sta soglasni, da je vsebina te pogodbe poslovna skrivnost, kakor tudi vsa dogajanja, informacije, materiali itd., ki so del celotne produkcije AV dela. Pogodbeni stranki se obvezujeta, da bosta v zvezi s to pogodbo skrbeli za varstvo njunih poslovnih skrivnosti v skladu z veljavno področno zakonodajo. 

(2) [bookmark: _bookmark16][bookmark: _bookmark17]Pogodbeni stranki se obvezujeta, da bosta v zvezi s to pogodbo skrbeli za varstvo osebnih podatkov vpletenih posameznikov v skladu s Splošno uredbo EU o varstvu podatkov[footnoteRef:4] in z Zakonom o varstvu osebnih podatkov (ZVOP-2).[footnoteRef:5] [4:  Uredba (EU) 2016/679 z dne 27. aprila 2016 o varstvu posameznikov pri obdelavi osebnih podatkov in o prostem pretoku takih podatkov ter o razveljavitvi Direktive 95/46/ES, UL L št. 119 z dne 4. 5. 2016, str. 1, zadnjič popravljene s Popravkom, UL L št. 127 z dne 23. 5. 2018, str. 2.]  [5:  Uradni list RS, št. 163/2022.] 


Obveznosti Producentovih sopogodbenikov
19. člen
Producent se obvezuje, da bo zahteval izpolnitev obveznosti, povezanih z eksploatacijo AV dela, tudi od svojih koproducentov in njegovih drugih sopogodbenikov, ki so od njega s sočasnim ali kasnejšim prenosom pravic pridobile pravice za eksploatacijo izvedbe. Za to bo poskrbel v ustreznih koproducentskih in drugih pogodbah z njimi, ki jih bo predložil Igralcu na vpogled na njegovo zahtevo.

Medsebojno obveščanje in spremembe pogodbe
20. člen
(1) Skrbnik te pogodbe na strani Producenta je __________________________________________ .

(2) Medsebojno obveščanje in izjave pogodbenih strank po tej pogodbi so veljavne, če so sporočene:
1. zastopniku Producenta:___________________________________ ;                                                                 
2. neposredno Igralcu ali njegovemu zastopniku: ___________________________________ .

(3) Po tej pogodbi je veljavno pisno obveščanje z navadno pošto, kar obsega tudi elektronsko pošto.

(4) Spremembe te pogodbe so možne le v obliki pisnih aneksov, podpisanih s strani obeh pogodbenih strank.

Končne določbe
21. člen
(1) Neveljavnost posamezne določbe te pogodbe ne vpliva na veljavnost pogodbe kot celote. 

(2) Za to pogodbo se uporablja pravo Republike Slovenije, za morebitne spore pa je pristojno stvarno pristojno sodišče v Ljubljani.

(3) Pogodba prične veljati, ko jo podpišeta obe pogodbeni stranki.

(4) Ta pogodba je sestavljena v dveh enakovrednih pisnih izvodih, od katerih prejme vsaka pogodbena stranka po enega.


	PRODUCENT
	IGRALEC

	(firma ali naziv)
(ime, priimek in funkcija zastopnika)



___________________________________
(podpis)


V _______________, _________________
(kraj in datum podpisa)
	(ime in priimek)




_________________________________
(podpis)


V _______________, _________________
(kraj in datum podpisa)






POJASNILA IN OPOMBE K POSAMEZNIM DOLOČILOM POGODBE:

K 3. ČLENU (Pravice in obveznosti Igralca):
K odstavku (1): Svoboda umetniškega poustvarjanja je omejena z navodili producenta, režiserja in drugih pooblaščenih sodelavcev, je pa smisel tega standarda v tem, da igralcu dopusti možnost njegovega kreativnega doprinosa h končnemu rezultatu (namreč, tudi zaradi takšnih preteklih doprinosov je določen igralec angažiran za nadaljnje projekte). Poseg v osebnostne pravice je varovalka, da ne bi producent, režiser ali drug pooblaščeni sodelavec igralca silil v izvajanje scen, kadrov, s katerimi se ne strinja oz. bi lahko pomenili pretiran poseg v osebnostno in telesno integriteto igralca.

K odstavku (2): v primeru sprememb rokov v katerikoli fazi filmske produkcije, ki neposredno vplivajo na kakovostno in pravočasno izpolnjevanje igralčevih obveznosti, je določen t.i. obvestilni rok, ki se lahko v konkretnih primerih oz. okoliščinah (glede na naravo in obseg sprememb, prakso in dobre običaje) prilagodi.

K odstavku (7): V kolikor ima igralec že prej (oz. ob sklenitvi pogodbe o filmski produkciji) znane obveznosti (npr. tekoče predstave ipd.), ki se lahko delno prekrivajo s planiranim snemanjem, je priporočljivo dodati temu ustrezno določilo, lahko tudi kot dopolnitev zadevnega odstavka. Primer:
Producent potrjuje, da je v času sklenitve te pogodbe seznanjen s tekočimi in predhodno dogovorjenimi obveznosti Igralca, ki se bodo deloma časovno prekrivale z opravljanjem del po tej pogodbi. Stranki se strinjata, da bosta pred pričetkom produkcije, tj. snemanja AV dela uskladili termine snemalnih dni in drugih, prej navedenih obveznosti Igralca. Igralec se izrecno zavezuje, da bo spoštoval tako dogovorjene termine in prevzema odgovornost za morebiti nastalo škodo v primeru, da bo Producent zaradi nespoštovanja dogovorjenega in skupno usklajenega urnika s strani Igralca primoran prestaviti posamični snemalni dan (razen v primeru bolezni ali drugega utemeljenega razloga na strani Igralca).

K odstavku (10): gre za prepis zakonskega določila iz Obligacijskega zakonika v zvezi s podjemno pogodbo, deloma prilagojen terminologiji te pogodbe (pogodba o filmski produkciji je podvrsta podjemne pogodbe).

K odstavku (11): po 124. členu ZASP se šteje, da je sklenitvijo pogodbe o filmski produkciji izvajalec izključno in neomejeno prenesel na filmskega producenta vse svoje materialne pravice na izvedbi, če ni s pogodbo drugače določeno. Materialne pravice izvajalcev so naštete v 121. členu ZASP. Izključnost prenosa pomeni, da postane filmski producent edini imetnik in upravljavec pravic na izvedbi v AV delu (izvajalec ne more nikomur drugemu prenesti pravic na izvedbi v AV delu, ki je predmet konkretne pogodbe o filmski produkciji), neomejenost pa pomeni časovno in geografsko neomejenost. Čas je pa vsekakor omejen s trajanjem pravice same, ki je pri izvajalcih 50 let od datuma izvedbe.

K 4. ČLENU (Pravice in obveznosti Producenta):
K odstavku (2): v zvezi z zagotavljanjem varnih delovnih pogojev je možna še dopolnitev v zvezi z (ne)prisotnostjo alkohola in nedovoljenih substanc:
Producent izrecno zagotavlja, da na snemalnih lokacijah ne bi prisotnih alkohola in drog, prav tako celotna ekipa sodelavcev pri snemanju AV dela svojega dela ne bo opravljala pod vplivom alkohola in kakršnih koli nedovoljenih substanc. Hkrati se tudi Igralec zavezuje, da na snemalne lokacije ne bo vnašal alkohola in drog oziroma na snemanje ne bo prihajal pod vplivom alkohola in drog oziroma drugih nedovoljenih substanc.

K odstavku (3): primerjati z zapisom v členu 3(2), ki določa t.i. obvestilni rok (koliko časa prej mora Producent javiti spremembe, ki so običajne in nujne). »Pravočasnost« je lahko v vsakem posameznem primeru spremembe drugačna; npr. vsebinska sprememba se lahko dotika le enega stavka ali pa zaobsega ves dialog ipd. Igralčevo (dodatno) delo oz. prilagoditev takšni spremembi ne bo vedno enako časovno in študijsko zahtevno.

K 5. in 6. ČLENU (Moralne pravice)
Čeprav moralne pravice niso prenosljive in njihovo vsebino ter spoštovanje ZASP jasno določa (120. člen ZASP, 70. člen v zvezi z 4(2) členom ZASP), je njihova vključitev v pogodbo smiselna zaradi dogovora o izvajanju moralnih pravic. Tako je v 5. členu natančno določeno, s katerim imenom oz. navedbo naj bo igralec naveden (ali bo to osebno ime ali morda psevdonim) in kako in kje bo navedba igralca umeščena. Določilo 6. člena pa producenta zavezuje k aktivnemu ravnanju in branjenju igralčeve moralne pravice do spoštovanja njegove izvedbe.

K 10. ČLENU (Individualno upravljanje pravic):
Materialne pravice izvajalca so naštete v 121. členu ZASP, in sicer so to:
1.      snemanja svoje žive izvedbe;
2.      reproduciranja fonogramov in videogramov s svojo izvedbo;
3.      javnega prenašanja svoje žive izvedbe;
4.      radiodifuznega oddajanja svoje žive izvedbe;
5.      dajanja na voljo javnosti fonogramov in videogramov s svojo izvedbo;
6.      distribuiranja fonogramov in videogramov s svojo izvedbo;
7.      dajanja v najem fonogramov in videogramov s svojo izvedbo.

Po 124(1) ZASP se šteje, da izvajalec s sklenitvijo pogodbe o filmski produkciji izključno in neomejeno prenaša na filmskega producenta vse svoje materialne pravice na izvedbi, če ni s pogodbo drugače določeno. V prvem odstavku 10. člena so tako navedene vse materialne pravice izvajalca, kot je postavljena domneva v členu 124(1) ZASP. V vsaki pogodbi konkretnega primera je mogoč tudi drugačen dogovor, bo pa producent tipično želel razpolagati z vsemi pravicami, zato da bo lahko polno razpolagal z AV delom in videogrami.

K odstavku (3): tudi sam zakon (v 124. členu ZASP) predvideva izključen in neomejen prenos pravic (če ni s pogodbo drugače določeno), predvsem zaradi lažjega upravljanja s pravicami na AV delu kot celoti.

[bookmark: _Hlk191674780]K 11. ČLENU (Nadomestila):
Po 124(2) členu ZASP velja, da ima izvajalec za vsako materialno pravico, ki je bila prenesena na filmskega producenta, pravico do primernega nadomestila od filmskega producenta. Zato bo v praksi to določilo običajno zapisano drugače, in sicer z določeno postavko po posamezni materialni pravici izvajalca, ki se prenaša na producenta.

Glede na besedilo tukajšnje določbe pa veljajo sledeča pojasnila:
K 1. točki v odstavku (1): gre za fiksno plačilo, ki ga igralec obračuna glede na efektivne ure, opravljene v zvezi s sodelovanjem v predprodukciji, produkciji in postprodukciji, in se obračunavajo ter plačujejo mesečno.

K 2. točki v odstavku (1): to plačilo je odvisno od uspeha pri razširjanju, prikazovanju in drugih oblikah izkoriščanja AV dela. V zvezi s tem ima Producent obveznost poročanja, kot je opredeljeno v nadaljevanju pogodbe.

K 3. točki v odstavku (1): to plačilo se nanaša na pravico dajanja v najem. Dajanje videogramov v najem je še vedno mogoče (npr. v knjižnicah). Predlagan je delež v višini 10 %, a so oz. bodo vsa ta plačila stvar pogajanj v vsakem posameznem primeru.

K odstavku (3): obveznost plačila dnevnic in povrnitve potnih ter drugih stroškov, nastalih pri izpolnjevanju obveznosti Igralca po pogodbi.

K 14. ČLENU (Evidenca prihodka in poročanje):
Določilo je povzeto po 82. členu ZASP, ki ureja obveznost vodenja evidence o prihodkih in poročanje o teh s strani uporabnika dela avtorju. Besedilo je prepisano smiselno glede na to, da gre za pogodbo o filmski produkciji med Producentom (uporabnik) in Igralcem (za izvajalce velja podobno kot za avtorje tudi v primeru poročanja o uporabi izvedbe). Ker bo velik del igralčevih nadomestil odvisen od »prometa« oz. uspešne eksploatacije s strani Producenta, je vodenje evidence in redno poročanje nujno, da lahko igralec ob vsakem času preveri pravilnost podatkov in posledično višino nadomestila, do katerega je upravičen. V 6. odstavku je omenjena »best-seller« klavzula, ki je urejena v 81(3) ZASP in daje avtorju oz. izvajalcu pravico zahtevati spremembo pogodbe z določitvijo dodatnega, primernega in pravičnega plačila, kadar je prvotno dogovorjen honorar oz. nadomestilo očitno nesorazmerno nizko v primerjavi z vsemi naknadnimi prihodki, ki izvirajo iz uporabe avtorskega (AV) dela.

K 15. ČLENU (Igralska pravica iz delovnega razmerja):
To določilo se nanaša na primere, ko bi bil izvajalec-igralec v delovnem razmerju pri producentu. Če se v uvodne ugotovitve v začetku pogodbe doda alineja, da Igralec ni v delovnem razmerju s Producentom oz. to izhaja iz označitve, da ima igralec status samozaposlenega v kulturi, je to določilo odveč oz. nepotrebno (zato je določilo postavljeno v oklepaje).

K 17. ČLENU (Razveza in odstop od pogodbe):
Gre za tipično določilo, pisano po splošnih pravilih obligacijskega prava, ki ureja možne okoliščine in posledice razveze pogodbe.
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